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Hackathon ,HackniCity“
Termin: 21. — 22. marec2025

Téma hackathonu:

SMART participacia ob¢anov na Zivote v meste PovazZska Bystrica

Ciel’ hackathonu:

Ciefom hackathonu je vytvorit inovativny systém, ktory podpori aktivnu participaciu
obCanov na diani v meste Povazska Bystrica. Tento systém umozni jednoduchu a
transparentnd komunikaciu medzi mestom a jeho obyvatelmi, pricom pokryje cely
proces participacie — od definovania aktivit, vyziev na zapojenie, registracie
zaujemcov, cez realizaciu aktivit az po ich vyhodnotenie, vratane pripisovania bodov
za ucast. Ziskané body budu moct obcania vyuzit na pristup k vybranym sluzbam
poskytovanym mestom a jeho organizaciami. Hlavnym cielom je vytvorit' priestor, kde
obCania mbézu aktivne prispiet k rozvoju mesta a zaroven ziskat za svoje zapojenie
konkrétne vyhody.

BlizSie informacie k téme hackathonu

Mesto PovazZska Bystrica chce zautomatizovat' proces komunikacie medzi mestom
a obCanmi v oblasti zapajania sa obCanov do zveladovania verejnych priestorov
a dalSich dobrovolnickych c¢innosti. Cielom je informovat Siroku verejnost
prostrednictvom aplikacie o planovanej aktivite tak, aby sa zaujemci mohli prihlasit
priamo v aplikacii. Dalej je potrebné v ramci aplikacie vytvorit systém monitorovania
spravnej realizacie aktivity, jej nasledného vyhodnotenia a pridelenia bodov a vytvorit
systém vyuzivania sluzieb poskytovanych Mestom za pridelené body. Aktualne tieto
aktivity prebiehaju iba v osobnej rovine. Tzn. ak mesto potrebuje pohrabat’ listie na
verejnych priestoroch, zodpovedni zamestnanci mesta oslovia konkrétnu Skolu
a dohodnu priebeh aktivity (nevieme podchytit celé mesto). Ak chce niekto upravovat
predzahradku pred svojim bytovym domom, bud to realizuje bez suhlasu mesta
(riziko vysadby nepbvodnych a invazivnych rastlin, riziko poSkodenia inzinierskych
sieti a pod.), alebo poda pisomnu ziadost (administrativhe a €asovo naroc¢ny proces).
Proces odmenovania aktualne neprebieha prakticky vébec. Prostrednictvom jasne
definovanych pravidiel by sa vramci aplikacie mohol do takejto aktivity prihlasit
v podstate hocikto, Mesto by malo presnu evidenciu nakladov suvisiacich s danou
aktivitou (vrecia na listie, hrable, sadenice, PHM....), a aplikacia by za preukazatelne
zrealizovanu aktivitu pridelovala ziskané body podla vopred stanoveného kfuca.

V aplikacii by si ucastnici nasledne mohli vymenit ziskané body za sluzby, ktoré
mesto poskytuje. Jedna sa napriklad o vstupy na rézne typy Sportovisk, kulturne
alebo vzdelavacie podujatia. Nakolko vSak aktualne vacSina Sportovisk v meste
Povazska Bystrica nedisponuje digitalnymi rieSeniami na predaj a kontrolu
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vstupeniek, nova aplikacia by mala vediet vygenerovat elektronicku vstupenku.
Prevadzkovatel by mal mat" zaroveni moznost’ platnost vstupenky skontrolovat' pri
vstupe.

V ramci aplikacie by sa mali zbierat data pre rézne Statistiky, ¢i uZz o obsadenosti
Sportovisk, alebo o vyuzivani nazbieranych bodov, aby mesto vedelo lepSie planovat
dalSie aktivity.

Vyzva pre hackerov

Navrhni prehfadny systém na spravu participativnych aktivit obanov na Zivote
v meste Povazska Bystrica s reSpektovanim procesov, ktoré su nevyhnutné
v prostredi samospravy.

Systém by mal obsahovat tieto Casti:
e manazment participativnych aktivit (verejnu Cast, aj interny systém)
e registracia ucastnikov (jednotlivci aj organizacie, napr. Skoly)

e monitorovanie spravneho priebehu aktivity (moznost pridavat fotky
dokladujuce spravny priebeh aktivity, evidencia ucasti a pod.)

e vyhodnotenie spinenia aktivity a pripisanie bodov za participaciu
e systém na prerozdelenie bodov v ramci timu

e moznost vymenit ziskané body za sluzby poskytované mestom, pripadne jeho
organizaciami (napr. vstup do plavarne, na Sportovisko, kulturne podujatie a
pod.)

e generovanie a kontrola elektronickych vstupeniek (napr. do plavarne)
e sledovanie poctu navstevnikov

e prehladné Statistiky o vyuzivani mestskych sluzieb a aktivity obCanov pre
lepSie planovanie kapacit.

Aby zaujemca o participaciu mohol presne v aplikacii oznacit priestor, v ktorom
aktivitu planuje realizovat, bude potrebné novovzniknutu aplikaciu prepojit na
mapovy portal mesta Povazska Bystrica, resp. musi obsahovat’ takyto portal.

Cely systém musi byt navrhnuty tak, aby bol v buducnosti jednoducho rozSiritelny o:
e dalSie typy aktivit navrhovanych mestom a obCanmi

e portfélio sluzieb (odmien) poskytovanych mestom ob&anovi

Aktualne pouzivané systémy, sharepoint, datové rozhrania apod.

Z pozicie mesta Povazska Bystrica by novovzniknuté rieSenie z hackathonu nemalo
zatazit rozpoCet mesta dodatoCnymi licenénymi poplatkami.

Pre potreby novovzniknutej aplikacie bude potrebna integracia na mapovy portal.
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Aké data mame k dispozicii

e procesna mapa participativnej aktivity
e mapovy portal GISPLAN mesta Povazska Bystrica

Priklady o€akavanych rieSeni

aplikacia/webova aplikacia pre ob&anov

interny systém na manazment participativnych aktivit

systém na vytvaranie a kontrolu elektronickych vstupeniek

prepracovany koncept Cerpania ziskanych bodov vratane integracie na iné
systémy (napr. na rezervacné systémy Sportovisk, bikesharing a pod.)

S vitaznym timom prebehne diskusia po hackathone o moznostiach realizacie
vitazného rieSenia.

Mentori:

- Vecny garant (interny)

- Projektovy manazér (interny)
- IT analytik (interny)

- Odborny garant (interny)

Forma prezentacie rieSenia:

Prezentacia rieSenia v rozsahu 4 minuty a 2 minuty na otazky poroty prostrednictvom
kreativnej ukazky. Prezentacia by mala mat  tento minimalny obsah:

Definovanie problému, ciele a zosuladenie s vyzvou
Demonstraciu prototypu

Prepojenost na existujuce systémy v ramci mesta
Realizovatelnost

Odhadovany ¢asovy ramec realnej implementacie
Udrzatelnost navrhovaného rieSenia
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