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Hackathon ,Jarmocny portal mesta®
Termin: 31. januara - 1. februara 2025

Téma hackathonu:
Digitalny jarmoc€ny portal mesta
Ciel hackathonu:

Najdenie najvhodnejSieho digitalneho a inovativneho rieSenia, ktoré zjednoduSi a
zefektivni procesy agendy jarmokov suvisiace s prihlasovanim jarmocnikov,
rezervaciou miesta, uhradou poplatku az po vydanie povolenia s reSpektovanim
zakonov v prostredi samospravy.

BliZzsie informacie k téme hackathonu

Mesto Revuca na pravidelnej baze organizuje jarmoky v lethom a zimnom obdobi,
pricom podmienky predaja vyrobkov a poskytovania sluzieb na prilezitostnych trhoch,
ktorych organizatorom a spoluorganizatorom je Mesto Revuca su upravené vo
vSeobecne zavaznom nariadeni mesta €.163/2023. Proces prihlasovania predajcov
prebieha na zaklade prijatych prihlasok v papierovej podobe, spolu s orientaCnym
vyberom predajného miesta. Na webovom sidle mesta je zverejnena orientatna mapa,
podla ktorej si mbéze predajca vybrat' priblizné predajné miesto na jarmoku. Po
doruCeni zavaznych prihlasok dochadza k ich manualnemu spracovaniu odbornou
referentkou uradu, priCom skontroluje spravnost udajov, pripadne telefonicky preveri
u predajcu pripadné zmeny alebo vyzve predajcu na doplnenie udajov. Nasledne na
webovom sidle mesta je potrebné manualne zverejnit zoznam rezervovanych miest,
ktory je potrebné priebezne aktualizovat. V den konania jarmoku je zriadena ,jarmo¢na
miestnost® v priestoroch mestského uradu, kde su predajcom vydané papierové
povolenia, taktiez su skontrolované uhrady za vyuzitie predajného miesta v zmysle
platného VZN, prip. sa tento druh poplatku zrealizuje v hotovosti na mieste. Nasledne
poCas dna prebieha fyzicka kontrola zaujatia predajného miesta opravnenou osobou
a kontrola zverejnenia vydaného povolenia na viditelnom mieste.

Navrhovany digitalny jarmocCny portal mesta by mal umoznit jednoduchu formu
prihlasenia s jednoznacnou identifikaciou predajcu, vyber a rezervaciu konkrétneho
predajného miesta z presnej mapy, zvolenie po€tu metrov predajného miesta, digitalne
spracovanie priloh (pokladnicny doklad s Cislom e-kasy vzmysle usmernenia
finanCnej spravy a Cestné prehlasenia kvoli pripadnym zfavam, ak relevantné),
realizaciu poplatku na pouzitie predajného miesta vratane zliav (remeselnik, TZP).
Predajca by mal byt presmerovany na platobnu branu banky, kde sa predajcovi
vygeneruje hradena Ciastka. Zo strany mesta by mal portal umozfiovat kontrolu a
overenie udajov prostrednictvom portalu Statistického uradu - Zivnostenské
opravnenie a vygenerovanie a zaslanie nami editovatelného povolenia predajcovi.
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Vyzva pre hackerov

Navrhni systém na prehfadné prihlasovanie, rezervaciu a uhradu poplatkov pre
jarmocnikov bez potreby papierovych potvrdeni s reSpektovanim procesov, ktoré su
nevyhnutné v prostredi samospravy.

Systém by mal obsahovat”

e Verejny portal (bud zakomponovany do stranok mesta), alebo novy web
(napriklad http://jarmok.revuca.sk), ktory bude sluzit na prihlasovanie na jarmok

Vstupné data resp. priklady zaznamenavanych udajov a faktov, ktoré je potrebné
zaznamenavat a sledovat”

e Prihlasenie na jarmok

e Mapa na vyber priestoru pre stanok po metroch z volného priestoru
e \/ygenerovanie ziadosti/prihlasky na jarmok

e Zoradenie Ziadosti podfa datumu podania

e Farebné zobrazenie rezervovanych a obsadenych miest spolu so zakl.
informaciami o predajcovi na mape

e Potvrdenie o rezervacii miesta

e \/ygenerovanie platobnych prikazov a QR kodu pre platbu

e Vytvorenie platobnej brany na platbu za miesto

e \ygenerovanie potvrdenia o platbe

» \/ygenerovanie potvrdenia o mieste (povolenie na vyuZitie predajného miesta)

e Moznost bezplatného storna zarezervovaného miesta do stanovenej lehoty
Aktudlne pouzivané systémy, sharepoint, datové rozhrania a pod.

Mesto aktualne zverejnuje informacie o jarmokoch na webovom sidle mesta.
Jarmoc¢ny portal vSak neplanujeme integrovat priamo do webového sidla mesta, ale
ako samostatnu webovu aplikaciu prevadzkovanu na samostatnej subdoméne (napr.
jarmok.revuca.sk).

Aké data mame k dispozicii

- harmonogram kulturnych podujati mesta vo worde,
- zoznam jarmocnikov v exceli,

- VZN mesta,

- prihlaska a Cestné prehlasenia na jarmok vo worde,
- papieroveé povolenie vo worde,

- orientatna mapa umiestnenia predajnych miest v papierovej podobe
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https://www.revuca.sk/jarmok-2024.html

https://www.revuca.sk/rezervacia.html

https://www.revuca.sk/organizacne-pokyny.html

https://www.revuca.sk/zavazna-prihlaska-a-prilohy.html

https://www.revuca.sk/poziadavky-na-elektricku-energiu-upozornenie.html

Mesto nedisponuje nijakym systémom zameranym na organizaciu jarmokov a ani
systémom, s ktorym by sa dal portal prepojit.

Priklady o¢akavanych rieseni
Prepracovany ideovy navrh / koncept / prototyp rieSenia jarmocného systému, ktory
riesi

e Vyber miesta pre jarmok na mape

¢ Vyplnenie ziadosti a zaslanie priloh cez web

e Potvrdenie o rezervacii
e Vyzva na platbu vratane QR kodu a platobna brana

e \/ygenerovanie a zaslanie povolenia

S vitaznym timom prebehne diskusia po hackathone o moZnostiach realizacie
vitazného rieSenia s mestom Revuca.

Mentori:

e Mentorské moduly:

e Ing. Miriama Simanova — referent oddelenia Zivotného prostredia — vecny
garant projektu — ma na starosti agendu jarmokov od roku 2019

e Bc. Stanislav BuSovsky — referent informacnych systémov — IT konzultant —
ma na starosti webové sidlo mesta, spravu informacnych systémov — HW a
SW, ucast na implementacii projektov, rieSenie technickych problémov,
servisné Cinnosti a technické poradenstvo zamestnancom uradu od roku 2001

e Ing. Bibiana JankoSikova — veduca oddelenia regionalneho rozvoja —
projektovy manazér — ma na starosti pripravu, realizaciu a implementaciu
projektov od roku 2012

Forma prezentacie rieSenia:

Prezentacia rieSenia v rozsahu 4 minuty a 2 minuty na otazky poroty prostrednictvom
kreativnej ukazky. Prezentacia by mala mat tento minimalny obsah:


https://www.revuca.sk/jarmok-2024.html
https://www.revuca.sk/rezervacia.html
https://www.revuca.sk/organizacne-pokyny.html
https://www.revuca.sk/zavazna-prihlaska-a-prilohy.html
https://www.revuca.sk/poziadavky-na-elektricku-energiu-upozornenie.html
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¢ Definovanie problému, ciele a zosuladenie s vyzvou

e Demonstraciu prototypu

e Realizovatelnost

e Odhadovany ¢asovy ramec realnej implementacie

e Udrzatelnost navrhovaného rieSenia



