
 
 

Hackathon  „Digitálna infraštruktúra v mikroregióne Kysuce“ 
 

Termín:  11. – 12.4.2025 

Téma hackathonu:  

Rozvoj digitálnych služieb a efektívnej komunikácie s obyvateľmi v mikroregióne 
Kysuce. 

Cieľ hackathonu: 

Cieľom hackathonu je modernizácia digitálnej infraštruktúry a rozvoj inovatívnych 
služieb pre obyvateľov a návštevníkov mikroregiónu Kysuce. Hlavným zámerom je 
vytvoriť efektívne digitálne riešenie, ktoré zlepší dostupnosť informácií, uľahčí 
komunikáciu medzi samosprávou a občanmi, zvýši digitalizáciu úradných služieb a 
podporí turizmus. Očakáva sa návrh technológií, ktoré prispejú k vyššej kvalite života 
v regióne, zrýchlia administratívne procesy a poskytnú návštevníkom lepší prehľad o 
možnostiach, ktoré Kysuce ponúkajú. 

Bližšie informácie k téme hackathonu 

Mikroregión Kysuce sa vyznačuje aktívnym komunitným životom a bohatou ponukou 
kultúrnych, spoločenských a športových podujatí. Občania však často nemajú včasný 
prístup k dôležitým oznámeniam a novinkám, pretože tu chýba jednotná digitálna 
infraštruktúra a stále sa využívajú aj neefektívne tradičné kanály ako vývesky, či 
úradné oznamy. 
 Aj návštevníci mikroregiónu sa len ťažko dostávajú k prehľadným a aktuálnym 
informáciám o atrakciách, podujatiach a službách v regióne. 
 Chýbajú aj rozvinuté elektronické služby obcí a miest pre občanov, čo vedie k 
zdĺhavému vybavovaniu úradných záležitosti osobne na úrade. To samozrejme 
zvyšuje aj administratívnu záťaž pracovníkov. 
 Nové digitálne riešenie by preto malo poskytnúť jednotný a efektívny nástroj na 
informovanie obyvateľov, zjednodušiť administratívne procesy medzi občanmi a 
samosprávou a vytvoriť moderného digitálneho sprievodcu regiónom.  
 

Výzva pre hackerov 

Vytvorte moderný, prehľadný a responzívny webový portál, ktorý bude slúžiť ako 
centrálny bod pre prístup občanov mikroregiónu Kysuce k digitálnym službám 
samosprávy. Portál by mal obsahovať a poskytovať: 
 
• aktuálne informácie o dianí v obciach pre občanov 



 
 

• informácie o službách obce pre občanov (úrady, školy, zdravotné centrá a pod.) 
• prehľad kultúrnych, športových a komunitných podujatí v regióne, vrátane 

dobrovoľníckych aktivít 
• rezervačný systém pre návštevy úradu (napr. pre vybavenie dokladov, stavebné 

povolenia, stretnutia so starostom) 
• elektronické služby obce (napr. platba za odpad, platenie daní a pod.) 
• hlasovanie a získavanie spätnej väzby od občanov 
• registráciu občanov do portálu s nastavením svojich záujmov a preferencií 
• notifikácie na rôzne typy udalostí 
• prehľad zaujímavých miest, aktivít a udalostí aj pre návštevníkov regiónu 
• zobrazenie udalostí a miest na interaktívnej mape 

 
Riešenie by malo byť prehľadné a intuitívne pre bežných používateľov, vrátane 
seniorov. Samozrejmosťou má byť kvalitná a jednoduchá administrácia zo strany 
úradníkov. 
 

Aktuálne používané systémy, sharepoint, dátové rozhrania a pod. 

Obec Čierne prevádzkuje svoju webovú stránku, avšak tá nie je používateľsky 
prívetivá a už nespĺňa požiadavky občanov. Taktiež využíva fyzickú (v papierovej 
forme) matriku obyvateľstva. Táto matrika umožňuje ukladanie, zdieľanie a spoluprácu 
na dokumentoch iba v papierovom formáte, čo zvyšuje časovú náročnosť a znižuje 
efektivitu práce. 

Obdobne sú na tom aj ostatné obce v rámci mikroregiónu Kysuce. 

 

Príklady očakávaných riešení   

Počas hackathonu môžu tímy pracovať na rôznych inovatívnych riešeniach, ktoré 
pomôžu obciam v mikroregióne Kysuce zlepšiť digitálnu infraštruktúru a komunikáciu 
s občanmi. Tu sú niektoré príklady očakávaných riešení: 

• moderný responzívny webový portál 
• prepracovaný koncept portálu vo forme prototypu (napr. vo Figme) 
• koncept digitalizácie vybraných procesov, ktoré sa aktuálne vybavujú papierovo 
• návrh komunikačnej stratégie (vizuálny štýl, spôsob komunikácie, informačná 

hierarchia a navigácia) 

 

Mentori: 

Ing. Peter Staňo – Starosta Obce Čierne 



 
 
Bc. Gjurses Siderov – Technický špecialista podpory a projektový manažér 

Mgr. Marta Sláviková – Projektový manažér – špecialista  

 

Forma prezentácie riešenia: 

Prezentácia riešenia v rozsahu cca 5 minút prostredníctvom kreatívnej ukážky. 
Prezentácia by mala mať tento minimálny obsah:  

• Definovanie problému, ciele a zosúladenie s výzvou 
• Demonštráciu prototypu 
• Prepojenosť na existujúce systémy v rámci mesta 
• Realizovateľnosť 
• Odhadovaný časový rámec reálnej implementácie 
• Udržateľnosť navrhovaného riešenia 


